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1. はじめに 

近年、人工知能（AI）による画像生成技術は目覚ましい発展を遂げており、その手軽さ

から様々な分野での活用が期待されています。特に、特定のアーティストやスタジオの

作風を模倣したイラストを生成する試みは、クリエイターやファンにとって興味深いテ

ーマです。本稿では、ユーザーが関心を持つ「ジブリ風」イラストを ChatGPT の画像

生成機能を用いて制作する行為が、日本の著作権法上どのような問題点を孕んでいるの

かについて、詳細な法的分析を行います。具体的には、著作権法における画風の保護、

株式会社スタジオジブリ（以下、スタジオジブリ）の著作物に関する権利、ChatGPT
の利用規約、翻案の概念、AI 生成イラストの著作権、著作権侵害のリスク回避策、法

的責任、そして類似の事例について検討します。 

2. 日本の著作権法における「画風」の保護 

日本の著作権法において、「画風」そのものは原則として保護の対象とはされていませ

ん 1。著作権法は、「思想又は感情を創作的に表現したものであつて、文芸、学術、美

術又は音楽の範囲に属するもの」を著作物として保護しており 1、「表現」と「アイデ

ア」を明確に区別しています 1。画家の画風は、この抽象的な「アイデア」の範疇に属

すると解釈されています 1。 

著作権法の目的は、著作物の公正な利用に留意しつつ、著作者等の権利を保護すること

で、新たな創作活動を促進し、文化の発展に寄与することにあります 1。もし抽象的な

画風そのものに排他的な権利を認めると、後続のクリエイターが既存のスタイルから影

響を受けたり、発展させたりすることが困難になり、結果として文化的な創造性の多様

性や豊かさを損なう可能性があります 1. 

したがって、ある画家の画風に触発されて新たな絵画を制作することは、著作権法上は

原則として問題ありません 1。例えば、「浮世絵風のデザイン」という画風は著作権で

保護されませんが、その画風を具体的に表現した作品は保護の対象となります 2。 

ただし、画風の模倣の結果、既存の著作物（特定の絵画作品など）の「表現上の本質的

な特徴」を直接感得できるほど類似しており、かつその既存の著作物に依拠して制作さ

れたと認められる場合は、著作権侵害となる可能性があります 1。この点は、スタイル



というアイデアの自由な利用と、具体的な著作物の表現の保護という著作権法の基本的

な考え方を理解する上で重要です。 

3. 株式会社スタジオジブリの著作物に関する著作権 

スタジオジブリの制作した映画、キャラクター、背景、その他一切のビジュアル要素

は、著作権法によって保護されています 9。著作権は、著作物を創作した時点で自動的

に発生し 3、株式会社スタジオジブリや宮崎駿氏などが著作権者として登録されていま

す 10。 

スタジオジブリの公式サイトや関連施設のウェブサイトでは、著作権に関する表示が明

記されており、無断での複製や使用は著作権法で禁じられています 9。特に、スタジオ

ジブリの作品は、原作、脚本、映画など、複数の著作物と著作権者が存在する場合があ

るため、個々の作品ごとに著作権情報を確認する必要があります 10。 

スタジオジブリは、著作権侵害に対して厳格に対応する姿勢を示しており 10、これは作

品の価値と寿命を守るための重要な措置と考えられています 10。 

しかしながら、スタジオジブリは 20 20 年 9 月 18 日より、自社作品の場面写真の一部

を公式サイトで無償提供しており、「常識の範囲でご自由にお使いください」と利用を

認めています 10。これは、著作権を過度に制限することが作品の普及を妨げる可能性が

あるという危機感から、作品が今後も人々に親しまれ長く残ることを願う意図によるも

のです 14。提供されている画像は、映画の主要な場面を捉えたものであり、個人利用の

範囲であれば比較的自由に利用できると考えられます 10。ただし、「常識の範囲」での

利用であり、商用目的での利用は原則として認められていません 10。また、引用のルー

ルを守り、著作権を侵害しない適切な利用が求められます 10。 

以下に、スタジオジブリの主な長編アニメーション映画と著作権表示の一部を示します 
13。 

 
 
 
 

作品名 著作権表示 

風の谷のナウシカ © 1984 Hayao Miyazaki/Studio Ghibli, H 



天空の城ラピュタ © 1986 Hayao Miyazaki/Studio Ghibli 

となりのトトロ © 1988 Hayao Miyazaki/Studio Ghibli 

魔女の宅急便 © 1989 Eiko Kadono/Hayao Miyazaki/Studio 
Ghibli, N 

もののけ姫 © 1997 Hayao Miyazaki/Studio Ghibli, ND 

千と千尋の神隠し © 20 0 1 Hayao Miyazaki/Studio Ghibli, NDDTM 

ハウルの動く城 © 20 0 4 Diana Wynne  J ones/Hayao 
Miyazaki/Studio Ghibli, NDDMT 

崖の上のポニョ © 20 0 8 Hayao Miyazaki/Studio Ghibli, NDHDMT 

借りぐらしのアリエッティ © 20 10  Mary Norton/Ke iko Niwa/Studio Ghibli, 
NDHDMTW 

風立ちぬ © 20 13 Hayao Miyazaki/Studio Ghibli, 
NDHDMTK 

かぐや姫の物語 © 20 13 Isao Takahata , Riko Sakaguchi/Studio 
Ghibli, NDHDMTK 

思い出のマーニー © 20 14 J oan G. Robinson/Ke iko Niwa/Studio 
Ghibli, NDHDMTK 

君たちはどう生きるか © 20 23 Hayao Miyazaki/Studio Ghibli 

この表からもわかるように、スタジオジブリの作品は広範にわたり著作権によって保護

されており、その利用には細心の注意が必要です。 

4. ChatGPT の画像生成機能の利用規約と著作権に関するポリシー 



ChatGPT の画像生成機能（DALL- E 3）は、OpenAI の利用規約に基づいて提供されて

います 17。OpenAI の利用規約では、ユーザーがサービスに対して入力（プロンプト）

を提供し、その入力に基づいて生成された出力（画像）を受け取ることが可能です 18。

原則として、入力および出力はユーザーに所有権が帰属するとされており 18、ユーザー

は生成した画像を商用利用することも一般的に許可されています 17。 

ただし、この権利は絶対的なものではなく、いくつかの重要な制限が存在します。ま

ず、ユーザーは OpenAI の利用規約および適用される法律を遵守する必要があり 17、生

成された画像が第三者の著作権を侵害するものであってはなりません 17。OpenAI の利

用規約では、著作権などの他者の権利を侵害する使用は明確に禁止されています 17。 

また、ChatGPT は、著名人や存命するアーティストなど特定のワードを含むプロンプ

トをブロックする仕組みが導入されています 19。これは、意図しない著作権侵害やプラ

イバシー侵害を防ぐための措置と考えられます。しかし、既存の作品をそのまま模倣し

たような画像を生成することも著作権侵害に当たるため 19、プロンプトの入力時には注

意が必要です。 

さらに、画像生成後も、生成された画像が著作権を侵害していないかユーザー自身が確

認する責任があります 19。ChatGPT は、大量の学習データに基づいて画像を生成する

ため、意図せず既存の著作物と類似した画像が生成される可能性も否定できません 2。 

OpenAI の利用規約は頻繁に更新される可能性があるため 17、ChatGPT を利用する際

には常に最新の規約を確認し、著作権に関するポリシーを理解しておくことが重要で

す。 

5. 「ジブリ風」イラストの「翻案」該当性 

著作権法第 27 条は、著作者がその著作物を翻訳し、編曲し、若しくは変形し、又は脚

色し、映画化し、その他翻案する権利を専有することを定めています 28。翻案とは、既

存の著作物に依拠し、かつ、その表現上の本質的な特徴の同一性を維持しつつ、具体的

表現に修正、増減、変更等を加えて、新たに思想又は感情を創作的に表現することによ

り、これに接する者が既存の著作物の表現上の本質的な特徴を直接感得することのでき

る別の著作物を創作する行為と解されています 29。 

「ジブリ風」のイラストを ChatGPT で生成する行為がスタジオジブリの著作物の「翻

案」に該当するかどうかを検討する際には、以下の 2 つの要素が重要となります。 

● 依拠性: 生成されたイラストがスタジオジブリの既存の著作物（特定のキャラクタ

ー、背景、映画作品など）に依拠しているか。 



● 類似性: 生成されたイラストが、スタジオジブリの著作物の表現上の本質的な特徴

を直接感得できるほど類似しているか。 

もしユーザーが ChatGPT に対して、スタジオジブリの特定の作品やキャラクターを明

確に指示するプロンプトを入力した場合、依拠性は認められやすいと考えられます。例

えば、「となりのトトロのようなキャラクターを描いてください」といった具体的な指

示は、スタジオジブリの著作物への依拠を示すものです。 

類似性については、生成されたイラストが、スタジオジブリの著作物の具体的な表現、

例えばキャラクターの独特なフォルム、色彩、表情、背景の雰囲気、構図などをどの程

度再現しているかが問題となります。単に「アニメ風」や「優しい雰囲気」といった抽

象的な特徴だけでなく、スタジオジブリの作品に特有の表現上の本質的な特徴が再現さ

れている場合、翻案とみなされる可能性が高まります 33。 

ただし、アイデアやテーマといった表現それ自体ではない部分や、ありふれた表現にお

いては類似性は認められません 1。例えば、丸い目や豊かな自然描写といった要素は、

スタジオジブリ作品に限らず多くのアニメ作品に見られるため、これらの要素が共通し

ているだけでは翻案とは言えないでしょう 1。しかし、特定のキャラクターの目の形、

色使い、全体のプロポーション、特定の背景美術の構図や色彩などを忠実に再現した場

合、翻案に該当するリスクが高まります 33。 

6. AI によって生成されたイラストの著作権に関する一般的な議論と法的解釈 

AI によって生成されたイラストの著作権については、日本を含め世界的に議論が活発

に行われています 6。日本の著作権法では、著作物は「思想又は感情を創作的に表現し

たものであつて」と定義されており 2、AI が自律的に生成したものは、原則としてこの

定義に当てはまらず、著作物とは認められないと考えられています 2。 

しかしながら、AI を単なる道具として利用し、人間が積極的に創作意図を持って生成

に関与した場合、その生成物には人間の著作権が認められる可能性もあります 2。例え

ば、非常に詳細なプロンプトを入力したり、生成された画像をさらに加工したりするな

どの行為を通じて、人間の創作的な寄与が認められる場合です 6。 

既存の画風を模倣した場合の著作権の扱いに焦点を当てると、画風自体はアイデアであ

るため著作権の保護対象とはなりませんが、AI が学習したデータに既存の著作物が含

まれている場合、生成されたイラストがその著作物と酷似する可能性があります 7。こ

の場合、たとえ AI が生成したものであっても、著作権侵害となる可能性があります 
2。著作権侵害の判断においては、AI が生成したかどうかは直接的な判断材料とはなら



ず 2、既存の著作物との類似性および依拠性が重要な要素となります 1。 

7. 著作権侵害のリスクを避けるための具体的な対策 

「ジブリ風」イラストを ChatGPT で制作する際に著作権侵害のリスクを避けるために

は、以下の点に留意する必要があります。 

● プロンプトの工夫: プロンプトにおいて、スタジオジブリの特定の作品名、キャラ

クター名、具体的なシーンなどを直接的に指示することを避けるべきです 19。代わ

りに、「温かみのある手描きの雰囲気のアニメーション」「自然豊かな風景とそこ

に住む不思議な生き物」といった、より抽象的な指示を用いることで、特定の著作

物への過度な類似性を避けることができます 8。 
● ジェネレーティブ AI の限界の理解: AI は、学習データに含まれる情報を基に画像

を生成するため、意図せず既存の著作物と類似した画像を生成する可能性がありま

す 2。生成された画像は必ず確認し、スタジオジブリの既存の著作物と酷似してい

ないか注意深く判断する必要があります。もし類似性が高い場合は、その画像の利

用を避けるべきです。 
● 非商用利用: 個人的な趣味の範囲での利用であれば、著作権侵害のリスクは比較的

低いと考えられます 25。しかし、生成したイラストを商用目的で利用する場合（グ

ッズ販売、広告利用など）、著作権侵害のリスクは大幅に高まります 10。商用利用

を検討する場合は、特に慎重な判断が必要です。 
● 変形と独創性の付加: 単なるスタイルの模倣に留まらず、生成されたイラストに独

自の要素や変形を加えることで、著作権侵害のリスクを低減できる可能性がありま

す 40。オリジナルのキャラクターや設定を組み合わせるなど、単なる模倣からの脱

却を意識することが重要です。 
● 透明性と開示: 生成 AI によって制作されたイラストであることを明示すること

も、誤解を防ぎ、潜在的な紛争のリスクを軽減する上で有効な手段となり得ます 
17。 

● スタジオジブリの提供画像の利用: スタジオジブリが公式サイトで提供している場

面写真は、「常識の範囲で」自由な利用が認められています 10。これらの画像を利

用する際は、商用利用を避け、引用元を明記するなど、スタジオジブリが示す利用

条件を遵守することが重要です 10。ただし、これらの画像を AI の学習データとし

て利用し、類似のスタイルを商用目的で生成することは、許可された利用範囲を超

える可能性があり、注意が必要です。 

8. 著作権侵害の可能性がある場合の法的責任 

もし「ジブリ風」イラストの制作が著作権侵害と判断された場合、法的責任が生じる可



能性があります 3。 

民事上の責任としては、スタジオジブリから差止請求（侵害行為の停止や予防を求め

る請求） 3、損害賠償請求（著作権侵害によって被った損害の賠償を求める請求） 3、

不当利得返還請求（侵害によって得た利益の返還を求める請求） 44、名誉回復措置請求

（著作権者の名誉や信用を回復するための措置を求める請求） 44 などが考えられま

す。 

故意に著作権を侵害した場合、刑事上の責任を問われる可能性もあります 3。著作権侵

害の罪は、10 年以下の懲役もしくは 10 0 0 万円以下の罰金、またはその両方が科され

ることがあります 3。 

著作権侵害は、過失による場合でも民事上の損害賠償責任が発生しますが 41、刑事責任

については、故意がある場合に限られます 41。 

著作権侵害の民事上の損害賠償請求には時効があり、被害者が侵害の事実と加害者を知

った時から 3 年間行使しない場合や、著作権侵害の時から 20 年が経過した場合に

は、時効により請求権が消滅します 41。 

9. 類似の事例（他のアニメスタジオや画家の画風を AI で模倣した場合の著作権問題な

ど） 

AI による既存の著作物やスタイルの模倣に関する著作権侵害の事例は、国内外で報告

されています 2。 

中国では、画像生成 AI が「ウルトラマン」に酷似した画像を生成・公開した事例で、

著作権侵害が認められ、AI 企業に損害賠償と生成停止が命じられました 2。この事例

は、AI が生成した画像であっても、著作権で保護された作品の特徴を明確に反映して

いる場合には、著作権侵害の対象となり得ることを示唆しています。 

また、海外では、新聞社や作家が、AI 開発企業に対して、著作物を無断で AI の学習デ

ータとして使用したとして訴訟を起こす事例も複数発生しています 2。これらの訴訟

は、AI の学習における著作物の利用と、生成されたコンテンツの著作権に関する法的

解釈を巡る重要な議論を提起しています。 

音楽業界においても、音楽生成 AI が著作権で保護された楽曲を無断で使用したとし

て、大手レコード会社が AI 企業を提訴する事例が発生しており 2、AI による著作権侵

害は、画像分野に限らず、様々なクリエイティブ分野で問題視されています。 



これらの事例は、AI 技術の発展に伴い、既存の著作権法が直面する新たな課題を示し

ており、今後、AI と著作権に関する法整備や司法判断がさらに進むことが予想されま

す。 

10. 結論 

ChatGPT の画像生成機能を用いて「ジブリ風」イラストを制作する行為は、日本の著

作権法上、複数の潜在的なリスクを孕んでいます。画風そのものは著作権で保護されま

せんが、生成されたイラストがスタジオジブリの特定の著作物の「表現上の本質的な特

徴」を直接感得できるほど類似しており、かつその著作物に依拠して制作されたと認め

られる場合、「翻案権」の侵害に該当する可能性があります。 

ChatGPT の利用規約では、著作権侵害は禁止されており、ユーザーは生成したコンテ

ンツが第三者の権利を侵害しないことを保証する責任を負っています。AI は学習デー

タに基づいて画像を生成するため、意図せず既存の著作物と類似した画像が生成される

可能性があり、ユーザーは生成された画像を注意深く確認する必要があります。 

著作権侵害のリスクを避けるためには、プロンプトの工夫、ジェネレーティブ AI の限

界の理解、非商用利用の原則、変形と独創性の付加、透明性の確保などが重要となりま

す。万が一、著作権侵害と判断された場合には、民事上および刑事上の法的責任を問わ

れる可能性があります。 

類似の事例からも明らかなように、AI による既存の著作物やスタイルの模倣は、著作

権侵害に関する重要な法的問題を引き起こしており、今後の法整備や司法判断の動向を

注視する必要があります。 

したがって、「ジブリ風」イラストを ChatGPT で制作する際には、著作権侵害のリス

クを十分に理解し、慎重な対応が求められます。特に、商用利用を検討する場合は、事

前に専門家（弁護士など）に相談することを推奨します。 
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