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1. エグゼクティブ・サマリー：世界的著作権の転換点としての「
Sora 2問題」 
 

2025年9月下旬にOpenAIが発表した動画生成AI「Sora 2」は、その技術的飛躍性とともに、AI開発
における著作権と知的財産（IP）の取り扱いに関する世界的な議論を爆発的に加速させた。本レポー
トは、この「Sora 2問題」の全容を、法的、技術的、経済的、そして国際政治的な観点から多角的に
分析するものである。 

本問題の核心は、Sora 2の技術的進歩（物理シミュレーションと音声同期）1 そのものにあるのでは
なく、OpenAIが採用した「オプトアウト（権利者が事後的に除外を申請する）」というビジネスモデル 3 
と、日本および欧州のコンテンツ産業が依拠する「オプトイン（事業者が事前に許諾を得る）」という法

的・倫理的原則 3 との間の、構造的かつ必然的な衝突にある。 

特にOpenAIは、米国の主要IP（ディズニー等）を事前ブロックする一方で、日本のアニメIPをブロック
しなかった「二重基準」とも取れる非対称な対応 3 を行った。これはOpenAIの重大な戦略的誤算で
あり、世界有数のIP大国である日本において、政府 3 とコンテンツ産業界（CODA、出版社、日本動
画協会など）3 による迅速かつ統一された強硬な抵抗を招く直接的な引き金となった。 

OpenAIのサム・アルトマンCEOによる迅速な方針転換の表明（オプトインに近い方式と収益分配の
導入）9 に対しても、日本産業界はそれを「企業としての正式な方針か確認できない」3 とし、法的拘
束力のある対応と学習データの透明化を要求し続けている。 

Sora 2問題は、AI開発者がインターネット上のデータを「公正利用（Fair Use）」の名の下に無許諾で
学習（スクレイピング）してきた従来の開発モデルの限界を露呈させた。本件は、EU AI法による透明
性義務の強化 10 と相まって、AIの学習データに関するグローバルなライセンス・フレームワークの構
築を迫る、世界的な転換点として記録されることになるだろう。 

 



2. Sora 2の技術的パラダイムシフト：単なる動画生成を超えて 
 

Sora 2が引き起こした混乱の規模を理解するためには、まず、その技術が従来のAIとどう一線を画
すのかを正確に把握する必要がある。 

 

2.1. Sora 1からの飛躍：物理シミュレーションと音声同期 
 

Sora 2は、OpenAIが2025年9月30日に発表した最先端の動画・音声生成モデルである 1。これは、
2024年12月に限定的にリリースされた前モデル「Sora 1」4 を大幅に凌駕するものであった。 

Sora 1が示した能力（当時としては革新的であったが、物理的な不自然さや音声の欠如が指摘され
ていた）に対し、Sora 2は以下の決定的な進歩を遂げている。 

1.​ 物理法則の忠実な再現: 物体がどのように動き、相互作用するかという物理法則をより正確に
シミュレートする 1。例えば、バスケットボールがゴールを外れた際にバックボードに当たって跳
ね返るなど、現実世界の力学に基づいた「説得力のある」動きを生成できる 2。 

2.​ 音声の同期生成: 最大の飛躍は、映像と完全に同期した対話（リップシンク）、効果音、環境音
を同時に生成できる点である 1。Sora 1が「サイレント映画」であったとすれば、Sora 2は「トー
キー」であり、映像のリアリズムを飛躍的に高めた。 

3.​ 品質と一貫性の向上: より高解像度（1080p）で長尺（最大10秒程度）の動画を生成可能にし 2

、複数のショット（カット）間でキャラクターの服装や背景の状況（例：床にこぼれた水）の一貫性

を維持する「世界状態（world state）」の追跡能力が向上した 14。 

 

2.2. 「世界シミュレーター」としての本質と著作権上の意味 
 

Sora 2の技術的な本質は、単なる「2Dビデオジェネレーター」ではなく、膨大な動画データから「物理
エンジン」や「世界モデル」を暗黙的に学習（implicitly learns a physics engine）する能力にある 16。
これは、テキストプロンプトをピクセルに変換するだけでなく、そのプロンプトが記述する「世界」の

ルールをシミュレートし、その結果を「録画」するようなプロセスである 16。 

この「世界シミュレーター」としての能力こそが、Sora 2を著作権上、極めて深刻な問題たらしめてい
る。Sora 2は、単に既存の画像を切り貼り（コラージュ）するのでもなければ、特定のスタイルを「模
倣」するのでもない。それは、特定のクリエイティブ・ユニバース（例えば、スタジオジブリ作品の色彩

感覚、物理法則、キャラクターの動きの「クセ」など 17）の根本的な「ルール」や「文法」そのものを学習



し、再現してしまうからである 16。 

この能力は、技術的な成果であると同時に、経済的な脅威の源泉となる。なぜなら、Sora 2の生成
物は、単なる「パロディ」や「派生物」の域を超え、オリジナルの市場と直接競合し、それを食い荒らす

「代替物」となり得るからである。忠実な物理シミュレーション 2 と音声の同期 1 は、アニメーター 18 や
俳優 19 といった専門職の「職能」そのものを代替可能にするインパクトを持つ。 

 

3. 発端：「Sora 2ショック」と日本市場の炎上（2025年9月30
日～10月10日） 
 

Sora 2のリリースは、特に日本市場において、技術的な驚嘆よりも深刻な著作権侵害への懸念と、
OpenAIに対する強い不信感を即座に引き起こした。 

 

3.1. 日本IPの無差別生成と「二重基準」疑惑 
 

2025年9月30日のSora 2の一般公開（当初は招待制）直後から、X（旧Twitter）をはじめとするソー
シャルメディア上には、日本の著名なIP（知的財産）に酷似した動画が溢れかえった 3。『鬼滅の刃』、
『ポケットモンスター』、『ドラゴンボール』、『ワンピース』といった人気アニメや、スタジオジブリ作品の

画風を忠実に再現した動画が大量に生成・投稿されたのである 3。 

問題は、その一方で、ディズニー（ミッキーマウスなど）やマーベル（スーパーマンなど）といった米国

の主要IPは、プロンプトに入力してもブロックされ、生成できない仕様になっていることが判明した点
である 3。 

この非対称な対応は、日本国内で「日本のコンテンツは足元を見られているのではないか」3、「なぜ

ディズニーやマーベルは保護され、日本のアニメは無防備なのか」6 という、「二重基準」（Double 
Standard）に対する強い不満と疑惑を噴出させた。 

 

3.2. OpenAIの初期方針：「オプトアウト」モデルの法的問題 
 

この「二重基準」疑惑の背景にあったのが、OpenAIの著作権に対する基本方針であった。Sora 2の
リリース直前、The Wall Street Journal（9月29日付）は、Sora 2が「著作権者がオプトアウト（除外）



を申請しない限り、著作物を含む動画を生成できる仕様」であると報じた 3。OpenAIは一部のスタジ
オやタレント事務所に対し、公開前にオプトアウト手続きの通知を送っていたとされる 3。 

この「オプトアウト（事後申請）」モデルは、著作物の利用には「原則として事前の許諾が必要」3 とす
る、日本の著作権法 3 や、大陸法体系に基づく多くの国の法的枠組みと根本的に対立するもので
あった。 

 

3.3. 日本政府の迅速な介入 
 

SNSでの炎上と、この明白な「二重基準」疑惑 3 に対し、日本政府は異例の速さで介入した。 

2025年10月10日、城内実内閣府特命担当大臣（当時）は、OpenAIに対し、著作権侵害行為を行わ
ないよう要請したと記者会見で発表した 3。また、木内実・知的財産戦略担当大臣も、内閣府の知的
財産戦略推進事務局を通じてOpenAIに公式な要請を行ったことを明らかにした 8。 

木内大臣は「アニメや漫画は、世界に誇るかけがえのない宝だ」と述べ、今回の事態が日本の基幹

産業に対する重大な脅威であるとの認識を強調した 7。さらに、平将明デジタル大臣も、政府が
OpenAIに「オプトイン」方式への変更を要請したこと、および権利侵害コンテンツの削除要請メカニ
ズムの実装を求め、OpenAIが後者（削除要請）に応じたことを明らかにしている 25。 

この日本政府による迅速かつ高レベルでの介入 3 は、単なる著作権侵害（これは画像生成AIの登場
以来、常に存在した問題）によって引き起こされたものではない。それは、OpenAIが「米国IPは保護
し、日本IPは保護しない」6 という、明確な「二重基準」を（意図的か否かにかかわらず）露呈したこと
への、文化的・経済的な主権の危機感と「不公平感」3 によって引き起こされた、政治的な反応であっ
た。 

これはOpenAIの重大な戦略的誤算であったと言える。OpenAIは、最大の訴訟リスクを抱える米国
内の主要スタジオ（ディズニー等）26 に対しては、訴訟回避のために事前ブロックという予防策を講じ
た 6。しかし、世界第2位の音楽市場であり、アニメ・ゲームIPの主要輸出国である日本市場の法的・
文化的感受性を過小評価し、米国の「フェアユース」の延長線上で「オプトアウト」モデル 3 を適用しよ
うとした。この戦略的、法的、文化的な誤算こそが、日本における官民一体の組織的抵抗 3 を招いた
最大の要因である。 

 

4. 日本の組織的抵抗：コンテンツ産業の統一戦線（2025年10
月） 



 

日本政府の介入と並行し、日本のコンテンツ産業界もまた、Sora 2問題に対して前例のない規模で
組織的な対応を開始した。 

 

4.1. サム・アルトマンCEOによる方針転換（10月4日） 
 

日本での炎上 3 と、水面下での政府の動き（10月10日の発表以前からコンタクトは始まっていた）8 
を受け、OpenAIのサム・アルトマンCEOは10月4日、自身の個人ブログでSora 2の方針変更を発表
するという迅速な対応を見せた 9。 

このブログでアルトマン氏は、権利者に対し「（実在の人物の）肖像権のオプトインモデルと同様の、

より詳細な制御（granular control）」を提供し、キャラクターが使用された際には「収益分配（
revenue share）」の仕組みを導入する計画を明らかにした 9。 

注目すべきは、アルトマン氏が特に「日本の注目すべき創造的アウトプット（remarkable creative 
output of Japan）」に言及し、「日本のユーザーとコンテンツの深いつながりに感銘を受けている」と
述べた点である 8。これは、今回の反発が日本市場に特有の深刻な問題であることをOpenAIが認
識した証左であった。この発表後、SNS上ではSora 2で日本のキャラクターが生成されなくなった（ブ
ロックされるようになった）との報告が上がり始めた 3。 

 

4.2. CODA（コンテンツ海外流通促進機構）による要望書（10月27日） 
 

しかし、アルトマン氏のブログ発表によっても、日本産業界の懸念は払拭されなかった。 

10月28日、コンテンツ海外流通促進機構（CODA）は、10月27日付でOpenAIに対し要望書を提出し
たと発表した 3。CODAは、講談社、集英社、スタジオジブリ、東映、東宝、任天堂、ソニー・ミュージッ
クエンタテインメント、バンダイナムコフィルムワークスなど、日本の主要なコンテンツ企業36社（アニ
メ、出版、ゲーム、映画、音楽）が加盟する、海賊版対策と著作権保護を目的とした中核的団体であ

る 3。 

CODAの要望は以下の2点に集約される 3： 

1.​ Sora 2の運用において、CODA会員社のコンテンツを無許諾で学習対象としないこと（＝オプト
インの要求）。 

2.​ Sora 2の生成物に関連する著作権侵害の申立て・相談に真摯に対応すること。 

CODAは声明の中で、OpenAIが採用するオプトアウト方式について、日本の著作権制度においては



「事後的な異議申し立てによって侵害責任を免れる制度は存在しない」と明確に否定し、法的な立場

を鮮明にした 3。 

 

4.3. 19団体共同声明（10月31日）：3原則の提示 
 

日本の産業界による組織的対応は、10月31日に頂点に達した。講談社、KADOKAWA、小学館、スク
ウェア・エニックスなど大手出版社17社に加え、クリエイター側を代表する日本漫画家協会、およびア
ニメ業界を代表する日本動画協会が参加する、計19団体が共同声明を発表したのである 3。 

この声明は、単なるSora 2への抗議を超え、今後の「生成AI時代」における創作と権利のあり方につ
いての原則を提示するものであった。声明は「技術の進展を歓迎する」と前置きしつつ 3、「文化的創
造の持続可能性と技術革新の恩恵の両立」のために、AI事業者が厳守・実行すべき以下の3原則を
突きつけた 3： 

1.​ 許諾の取得: 学習段階および生成・公表段階の両方において、著作権法の原則に沿って権利
者の「必要な許諾を得る」こと（オプトイン）。 

2.​ 透明性の確保: 「学習データの透明性」が担保されていること。 
3.​ 対価の還元: 権利者が利用を許諾した場合、権利者へ「適正な対価還元」が行われること。 

 

4.4. アルトマンCEOのブログへの懐疑的評価 
 

Sora 2問題の収束を図ったはずのアルトマン氏の10月4日のブログ 9 は、この19団体の共同声明に
よって、その実効性と法的拘束力に強い疑念を呈される結果となった。 

声明は、アルトマン氏の発表について「企業としての正式な方針なのかどうかは現時点で確認され

ていない」3 と断じ、個人ブログでの表明を法的なコミットメントとは見なさない姿勢を明確にした。さら
に、「『第二、第三の Sora 2』とも言うべき新たな生成AIが登場することも容易に予見される」3 とし、
OpenAI一個社の対応を超えた、業界全体のルール確立の必要性を訴えた。 

この一連の動きは、シリコンバレー（OpenAI）の「まずローンチし、問題が起きたらCEOブログで迅速
に対応する」9 というアジャイルな開発・広報文化と、日本（CODA, 19団体）の「公式な書面（要望書）3 
と共同声明 3 に基づき、法的原則 3 を組織的に確認する」という重厚長大なコンセンサス・法的文化
との間の、典型的な衝突（ミスマッチ）を示している。日本側は、アルトマン氏の「ブログ」を、自らが要

求する法的拘束力のある「回答」とは見なしていないのである 3。 

日本のコンテンツ産業 3 は、アルトマンCEOのブログ 9 を「（炎上を鎮めるための）単なるリップサービ
ス」と見なし、Sora 2の「二重基準」問題 3 によって得た交渉上の優位性を最大限に活用し、長年の



懸案であったAIの著作権問題（特に学習データの無断利用）について、業界統一の要求（オプトイ
ン、透明性、対価）を突きつけるための「統一戦線」を形成した。Sora 2問題は、彼らにとって絶好の
交渉カードとなったのである。 

 

5. 法的核心論点：オプトイン vs オプトアウトと国際法の壁 
 

Sora 2問題をめぐるOpenAIと日本産業界の対立は、単なるビジネスモデルの差を超え、AI開発の根
幹に関わる法解釈の対立であり、その射程は国際条約にまで及ぶ。 

 

5.1. 日本の著作権法と「第30条の4」の限界 
 

日本の著作権法は、著作物の利用に「原則として事前の許諾が必要」（3）とする「オプトイン」を基本

としている。 

この原則の例外として、2018年の著作権法改正で導入されたのが第30条の4である。この条文は、
「情報解析（データ分析）」を目的とする場合、著作権者の許諾なく著作物を利用できると定めている 
33。AI開発事業者は、AIの「学習」はこの「情報解析」に該当し、適法であると主張してきた。 

しかし、Sora 2の登場はこの解釈の限界を露呈させた。CODA 3 と19団体 3 は、Sora 2のように「特定
の著作物が出力として再現・類似生成されている状況」3 においては、もはや「情報解析」という目的
の範囲を逸脱していると主張する。そのような類似的出力が可能である以上、そのAIの学習過程
（入力）で行われた複製行為そのものが、著作権（複製権）の侵害に該当し得る、というのが日本側

のロジックである 3。 

 

5.2. WIPO著作権条約とベルヌ条約の解釈 
 

19団体の共同声明は、オプトアウト方式が「日本の著作権法のみならず、世界194ヵ国が加盟する
WIPO（世界知的所有権機関）の著作権条約の原則にも反する」と、国際法を根拠に批判した 3。 

この主張の背景には、著作権に関する最も基本的な国際条約であるベルヌ条約（1886年）34 と、そ
れをデジタル時代に対応させたWIPO著作権条約（1996年）がある。これらの条約は、著作者の基本
的な権利として「複製権」（作品をコピーする権利）を定めている 34。 



WIPO著作権条約に関する合意声明では、保護された著作物を「電子的媒体にデジタル形式で『保
存（storage）』すること」は、ベルヌ条約第9条に定められた「複製」に該当すると明確に確認されてい
る 34。 

Sora 2問題をめぐる法的対立の核心は、この「複製」がいつ行われ、いつ著作権侵害が発生したか、
という解釈の分岐点にある。 

●​ OpenAI（米国型）の暗黙的ロジック: 侵害は「出力（Output）」段階で問題となる。学習（Input）
段階でデータセットを作成するために著作物を「複製」36 し「保存（storage）」34 する行為は、米
国の「フェアユース（Fair Use）」ドクトリン 36 に基づき、AIという新たな表現を生み出す「変形的（
transformative）」な利用であり、適法である可能性が高い、というものである。 

●​ 日本産業界（大陸法型）のロジック: 侵害は「学習（Input）」段階で既に発生している 3。学習
データセットを作成するために著作物を「複製」し「保存」34 する行為自体が、WIPO条約 3 およ
び日本の著作権法 3 における「複製権」の侵害である。Sora 2の出力がオリジナルに酷似して
いる 3 ことは、その違法な学習（入力）が行われたことの動かぬ「証拠」に過ぎない、というもの
である。 

もし、日本産業界のロジック（学習＝侵害）が国際的な司法判断で主流となった場合 34、インターネッ
ト全体をスクレイピングして学習する 11 という、現在の主要な生成AIの開発モデルそのものが法的・
経済的に存立不可能になる。Sora 2問題は、この「AIの存立危機」34 とも呼べる、根本的な法解釈を
めぐる世界的な闘争の号砲となったと言える。 

 

6. グローバルな規制と市場の反応 
 

Sora 2への反発は日本に限定されたものではなく、各国の規制当局や業界団体も独自の対応を迫
られている。 

 

6.1. 米国：ハリウッドの抵抗と米国著作権局のスタンス 
 

米国内でも、Sora 2のオプトアウト方針 4 は、特にクリエイティブ産業から強い反発を受けた。 

米国俳優組合（SAG-AFTRA）は、オプトアウトモデルが「我々の業界全体の経済的基盤を脅かす」と
強く非難した 19。特に、著名な俳優であるブライアン・クランストン氏（『ブレイキング・バッド』主演）の
肖像と音声が、本人の許諾なくSora 2で生成された 38 ことが発覚。クランストン氏が「私自身だけで
なく、すべてのパフォーマーの仕事とアイデンティティが悪用されることに深い懸念を抱いている」39 
と表明したことを受け、SAG-AFTRAとOpenAIは、Sora 2における肖像権保護のための公式な協議



を開始する事態となった 38。 

一方で、米国の法制度は複雑な側面を持つ。米国著作権局（U.S. Copyright Office）は、Sora 2問
題が起きる以前から、AIに関する見解を明確にしている。それによれば、「人間の十分な創作的寄
与」がなく、単なるプロンプトの入力によってAIが自律的に生成した出力物（Sora 2の動画などがこれ
に該当する）は、著作権保護の対象にならない（uncopyrightable）41 というのが一貫した立場であ
る。 

この見解は、AIの「学習（入力）」の適法性（フェアユース）36 については司法判断待ちとしつつ、AIの
「出力（Sora 2の動画）」には著作権が生じない 41 とする、「出口」の議論に焦点を当てている。これ
は、Sora 2で動画を作った「ユーザー」は、その動画の著作権を主張できないことを意味する。対照
的に、日本の産業界 3 は、AIの「学習（入力）」そのものが著作権侵害である 29 とする「入口」の議論
に焦点を当てており、日米間で議論の重点が異なっている。 

 

6.2. EU：EU AI法が課す「学習データの透明性義務」 
 

AI規制において世界をリードするのは欧州連合（EU）である。2025年8月から主要な規定が施行され
た「EU AI法（EU AI Act）」は、Sora 2問題において決定的な役割を果たす可能性がある 43。 

EU AI法は、Sora 2のような汎用AI（GPAI）モデルの提供者に対し、AIの学習に用いた「著作権データ
の概要を（十分に詳細に）要約して公開すること」を法的に義務付けている 10。 

この「透明性義務」の強力な点は、その域外適用にある。AI提供者がEU市場で事業を行う限り、たと
えAIの学習がEU域外（例えば米国）で行われたとしても、この透明性義務は適用される 44。 

EU AI法のこの規定は、Sora 2問題における「ゲームチェンジャー」となり得る。これが厳格に適用さ
れれば、OpenAIは、日本（CODA）や米国（SAG-AFTRA）を含む全世界の権利者に対し、自らの学
習データを（間接的に）開示せざるを得なくなる。これは、権利者側が著作権侵害訴訟を起こすため

に必要だった「証拠開示（Discovery）」47 をEU法が事実上強制することを意味し、OpenAIを世界的
な大規模訴訟のリスクに晒すことになるからである。 

 

表1：AI学習データに関する主要国の法規制比較（日・米・EU） 
 

法域 
(Jurisdiction) 

主要法規・原則 
(Key 
Regulation/Pr

AI学習（入力）
のデフォルトス

タンス (Default 

AI提供者への
主要義務 (Key 
Provider 

関連資料 
(Snippets) 



inciple) Stance on 
Training) 

Obligations) 

日本 (Japan) 著作権法（事前

許諾の原則）著

作権法第30条
の4 

原則違法（事前

許諾が必要）。

「情報解析」（30
条の4）の例外
規定があるが、

Sora 2のような
類似的出力を

行う場合は適用

外の可能性が

高い。 

権利者からの

オプトイン（事前

許諾）の取得。

（産業界の要

求） 

[3, 3, 5, 30, 33] 

米国 (USA) フェアユース

（公正利用）の

法理 

適法である可能

性が高い（変形

的利用）。ただ

し、訴訟が多発

しており、最終

的な司法判断

は未確定。 

特になし（訴訟

リスクへの個別

対応）。（ただ

し、AI生成物自
体の著作権は

認められない） 

[36, 41, 42] 

欧州連合 (EU) EU AI法著作権
指令（DSM） 

条件付きで適

法（TDM例外）。
ただし権利者は

「オプトアウト」

の権利を留保

できる。 

学習データの透

明性義務。学習

に使用した著作

権データの「詳

細な概要」を公

開しなければな

らない。 

[10, 43, 44, 45, 
47, 73] 

 

7. Sora 2 肯定論：創造性の民主化と経済的恩恵 
 

Sora 2をめぐる議論は、著作権侵害の側面に留まらない。その革新的な技術がもたらすポジティブ
な側面、すなわち「創造性の民主化」と経済的恩恵についても評価する必要がある。 

 

7.1. OpenAIのビジョン：創造性の拡張とAGI 



 

OpenAIの公式なミッションは「人工一般知能（AGI）が全人類に利益をもたらすようにする」ことである 
48。この壮大なビジョンの中で、Sora 2は「ストーリーテリングと創造的表現のためのツールキットを拡
張する」1 ための重要なステップと位置づけられている。サム・アルトマンCEOは、これを「創造性のた
めのChatGPT」モーメントと呼び、アイデアから実行までのプロセスを劇的に短縮するツールとして提
示している 49。 

 

7.2. 経済的恩恵：コスト破壊と市場の拡大 
 

Sora 2の導入がもたらす最も直接的な恩恵は、映像制作における劇的なコストと時間の削減である 
50。 

従来、高品質な映像制作には、高価な撮影機材、専門スタッフ（監督、カメラマン、編集者）、俳優、

そして複雑なCGI技術が必要であり、莫大な予算が不可欠であった 51。Sora 2は、これらのリソース
を持たないインディーズ映画制作者 51、小規模事業者 52、あるいは個人のクリエイターに対し、テキ
ストプロンプト一つで高品質な映像を安価に（あるいは無料で）制作する手段を提供する 50。 

特にマーケティング分野では、Sora 2はラピッドプロトタイピング・ツールとして絶大な威力を発揮す
る。多様なパターンの広告クリエイティブを瞬時に生成し、TikTokやInstagramなどのプラットフォーム
でA/Bテストを迅速かつ大量に行うことが可能になる 52。 

 

7.3. 新たな文化の創出：「カメオ」機能とリミックス文化 
 

Sora 2は単なる制作ツールではなく、TikTokスタイルのソーシャル・フィード（Discovery Feed）を持つ
プラットフォームとして設計されている 54。 

その戦略の中核をなすのが「カメオ（Cameo）」機能である 54。これは、ユーザーが自身の肖像（顔、
体型）と音声（声の特徴、話し方）をSora 2アプリで短時間記録することにより、AIに自身の「似姿（
likeness）」を学習させ、生成されるAI動画内に「出演」させることを可能にする機能である 54。ユー
ザーは、自分のカメオを誰が使用できるか（自分のみ、承認した人、全員など）を制御できる 54。 

このカメオ機能は、アルトマンCEOが（著作権問題を念頭に）提唱する「インタラクティブ・ファン・フィク
ション」9 という新しいエンゲージメントの形であり、「創造性の民主化」41 を象徴する機能と位置づけ
られている。 



しかし、この「カメオ」機能は、単なる新機能ではなく、OpenAIの高度な法的・PR的戦略であったと考
えられる。 
第一に、「人間の肖像権」に対しては、ユーザーが自ら動画と音声を記録する「明確なオプトイン（

consent-based likeness）」モデルを採用した 54。 
第二に、この「オプトイン」モデルの存在を盾にすることで、「（人間ではない）キャラクターの著作権」

に対しては、従来通りの「オプトアウト」モデル 3 を適用するという、非対称なアプローチの正当性を
暗に主張しようとした。 
だが、この戦略（「人物の肖像」はオプトイン、「創作されたキャラクター」はオプトアウト）は、ブライア

ン・クランストン氏 38 のような実在の俳優や、アニメ 3 のように人格と強く結びついたキャラクターIPを
持つ産業（SAG-AFTRA 19, CODA 3）からの即時の反発を買い、事実上破綻した。権利者側は、「人
物の肖像」と「キャラクターのIP」を区別しない、統一された「オプトイン」を要求しているからである。 

 

8. Sora 2 否定論：経済的・倫理的リスク 
 

Sora 2がもたらすのは恩恵だけではない。その破壊的な能力は、深刻な経済的・倫理的リスクを内
包している。 

 

8.1. 経済的脅威：クリエイティブ産業における雇用破壊 
 

肯定論としての「コスト削減」53 は、既存のクリエイターにとっては「雇用破壊」を意味する。Sora 2
は、クリエイティブ産業の雇用に対する直接的かつ重大な脅威と見なされている 18。 

ハリウッドの組合（アニメーターや漫画家を含む）が委託した2024年の調査（Sora 2発表前）では、AI
を導入した映画会社の75%が既に雇用を削減または統合しており、2026年までに米国のエンターテ
イメント産業において10万人以上の雇用がAIによって混乱する（disrupted）と推定されている 18。
Sora 2の登場は、この傾向を決定的に加速させる。 

アニメーター 59 や映画制作者 61 のコミュニティでは、AIによる職の代替への「神経質で混乱した（
nervous and confused）」61 感情が渦巻いている。 

 

8.2. 倫理的・社会的脅威：ディープフェイクと偽情報の高度化 
 

Sora 2の持つ高度なリアリズム 1 と音声同期能力 2 は、悪意のあるディープフェイクや偽情報の生成



レベルを、一般市民が識別不可能な領域へと引き上げる 62。 

特に懸念されるのは、選挙への影響である。政治家が実際には発言していないことを語るリアルな

ディープフェイク動画が世論を操作し、民主的プロセスそのものを脅かすリスクが、各国のサイバー

セキュリティ機関によって警告されている 64。研究によれば、ディープフェイク動画はテキストベース
の偽ニュースと比較し、より鮮明で説得力があり、信頼されやすく、ソーシャルメディアで共有されや

すい傾向がある 65。 

OpenAIは対策として、C2PA（デジタルコンテンツの来歴を証明する技術標準）メタデータの埋め込み 
56 や、可視的な透かし（ウォーターマーク）4 を導入している。しかし、これらの防御策は脆弱である。
Sora 2のローンチ後わずか1週間で、この可視透かしを除去するサードパーティ製のプログラムが登
場したことが報告されている 4。 

 

8.3. 文化的脅威：「AIスロップ」の氾濫と精神的影響 
 

Sora 2のようなツールが普及することで、人間の創造性を介さず、アルゴリズムによってエンゲージ
メントが最大化されるよう最適化された、低品質で無味乾燥なコンテンツ、いわゆる「AIスロップ（AI 
Slop）」がインターネット上に氾濫することへの強い懸念がある 66。 

専門家からは、「欲しいコンテンツが何でも瞬時に手に入る」状態は、人間の「満足感（fulfillment）」
や能動的な趣味への関与を破壊し、結果としてうつ病やプラットフォームへの依存症（addictive use
）62 を引き起こすのではないかという、精神的影響への警鐘も鳴らされている 68。 

 

8.4. システミックな欠陥：著作権フィルターの回避可能性 
 

Sora 2問題の核心にある著作権侵害について、OpenAIはアルトマン氏のブログ 9 以降、日本のキャ
ラクター名（「悟空」や「ピカチュウ」など）をプロンプトとして入力するとブロックする措置を講じた 3。 

しかし、この対策は、モデルの根本的な修正ではなく、対症療法的なフィルターに過ぎないことが露

呈している。この著作権フィルターは、特定の手法によって容易に回避（バイパス）可能である 69。
Redditユーザーによって実証されたその手法は、以下の通りである 69： 

1.​ 公式画像ではない、キャラクターのファンアートやフィギュア、マーチャンダイズの画像をアップ
ロードする。 

2.​ プロンプト内で、そのキャラクターに全く無関係な名前（例：悟空を「Jimbo」、サイタマを「Alex」と
呼ぶ）を割り当てる。 

3.​ その偽名を使って、目的のシチュエーションを指示する（例：「Jimboという名のこのキャラクター



がスーパーマリオ64の世界にいる」）。 

この手法により、ブロックされているはずのキャラクター（例：「スーパーマリオ64の中の悟空」）の動
画生成に成功したと報告されている 69。 

このバイパス手法の存在は、OpenAIが実装した「修正」が、モデルの根本的な再学習（つまり、違法
に学習したデータの削除）ではなく、プロンプト・レベルでの「テキスト・フィルター」69 に過ぎないことを
技術的に暴露している。モデルの内部（ニューラルネットワークの重み）には、依然として悟空やマリ

オのデータが、シミュレーション可能な「ルール」として内在し続けているのである。 

このシステミックな欠陥 69 は、日本の19団体がアルトマンCEOのブログ 9 を「企業としての正式な方
針か確認できない」3 と懐疑的に見たことが、単なる交渉術ではなく、技術的にも正しかったことを裏
付けている。キャラクター名をブロックするだけの対症療法では、日本側が要求する「学習データか

らの除外」（オプトイン）3 と「学習データの透明性」3 という根本的な問題は、何一つ解決していないこ
とが証明されたからである。 

 

9. 総括と今後の展望：イノベーションと権利保護の新たな均衡
点 
 

 

9.1. 未解決の対立：沈黙するOpenAI 
 

CODA 3 および19団体 3 による10月下旬（27日、31日）の公式な要求（オプトイン、透明性、対価）17 
に対し、OpenAIは11月に入って以降、公式な声明 70 やブログでの具体的な回答を行っておらず、日
本産業界との対立は「未解決」のままである 5。 

現状、OpenAIが提示した解決策（アルトマン氏のブログ）である「より詳細な制御」と「収益分配」9 
は、日本側が要求する「学習段階からの完全なオプトイン」3 と「学習データの透明化」3 とは依然とし
て大きな隔たりがある。 

 

9.2. AI開発モデルの分岐：「ライセンス・モデル」への必然的移行 
 



Sora 2問題は、AI開発における「無法なスクレイピング時代」の終わりを象徴している。 

EU AI法による「透明性義務」10 という規制の圧力と、日本市場 3 やハリウッド（SAG-AFTRA）19 という
巨大コンテンツ市場からの「オプトイン」要求という、二正面作戦に直面した今、OpenAI（および
GoogleやMetaなどの競合他社）は、高品質なコンテンツをAIに学習させるための「ライセンス・フ
レームワーク」の構築へと、戦略を転換せざるを得ない状況に追い込まれている。 

 

9.3. 最終的結論と今後の予測 
 

Sora 2問題は、今後のAI開発モデルの二極化を決定的に加速させると予測される。 

第一の道は、**「スタジオ・モデル」**である。これは、OpenAIがアルトマン氏のブログ 9 で示唆した
ように、コンテンツホルダー（スタジオジブリ、ディズニー、出版社、SAG-AFTRAなど）と正式にライセ
ンス契約と収益分配（Revenue Share）の枠組みを構築し、クリーンで高品質なデータを学習させた
「公式AI」を開発する道である。これは権利者公認の「インタラクティブ・ファン・フィクション」9 ツールと
して、新たな市場を創出する可能性がある。 

第二の道は、**「スロップ・モデル」**である。これは、法的グレーゾーン（あるいは規制の緩い国）で
無許諾のスクレイピングを続け、著作権フィルターの回避 69 を繰り返すAIである。これらのAIは、低
品質な「AIスロップ」67 を生成し続けるが、主要なコンテンツ市場（日・米・欧）からは規制と訴訟によっ
て排除されていくだろう。 

Sora 2の失敗の本質は、最高品質の「スタジオ・モデル」のツール（高度な物理シミュレーション）2 
を、無許諾の「スロップ・モデル」のデータ（日本のアニメIPの無断学習）3 で構築しようとした点にあ
る。 

日本政府と産業界の迅速かつ統一された抵抗 3 は、OpenAIに対し、「スタジオ・モデル」と「スロップ・
モデル」のどちらの道を選ぶのか、その「選択」を世界で初めて明確に突きつけた、歴史的な事例と

して記録されるであろう。 
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