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インスピレーションと洞察から生成されました 411 ソースから 
1. はじめに 
カプコンは、ゲーム開発企業としての強みを単なるソフトウェアの制作にとどまらず、知的
財産（IP）の多面的な活用により、世界中のユーザーに楽しさと革新を提供しています。特
に、同社の知的財産部門は、著作権管理、特許戦略、ブランド展開に注力することで、企業
全体の成長戦略の中核を担っています。本記事では、カプコンの成長戦略における知的財産
部門の具体的な貢献とそのメカニズムを、最新の IR 資料や独自の各種レポートのデータに
基づいて詳細に解説します。 
2. 知的財産部門の戦略的役割と貢献 
2.1 著作権管理とブランド展開の強化 
カプコンの年次報告書および統合報告書には、著作権管理とブランド展開の面での施策が
詳細に記載されています。以下は主要なポイントです。 

• 著作権管理の整備 
o ゲームコンテンツの保護と収益化の促進 
o 海外市場を含むグローバルな法的保護体制の構築 
o 2023 年米国での大規模著作権侵害訴訟の事例など、具体的な法的措置の実

施（決算短信資料 1） 
• ブランド展開による収益多角化 

o ワンコンテンツ・マルチユース戦略を展開し、主要 IP（モンスターハンタ
ー、バイオハザードなど）をゲームはもちろん、映画、舞台、グッズへと多
角的に活用 

o 例えば、モンスターハンターX クルーズ船企画やバイオハザード実写映画シ
リーズなどにより、新たな収益源とブランド価値向上を実現（統合報告書
20242） 

o ストリートファイター映画化戦略において、ROI データは 40 億円から 150
億円へと増加しており、CEO の発言によりその露出メカニズムが示されて
います（出典 3） 

https://www.capcom.co.jp/ir/data/result.html
https://www.capcom.co.jp/ir/data/oar/2024.html
https://www.capcom.co.jp/ir/data/oar/2018/growth/ceo.html


2.2 特許戦略を通じた競争優位性の確立 
カプコンは、特許出願および取得戦略により、技術革新と事業保護の両面で重要な成果を上
げています。 

• 特許出願の重点分野 
o 主に【ゲームエンジン技術（RE Engine）】と【デジタル著作権管理（DRM）

技術】に注力 
o 特に、物理ベースレンダリング、キャラクター動作制御アルゴリズム、及び

DRM 技術の改竄検知システムが主要分野（IR 資料 4、特許分析 5） 
• RE Engine 関連特許の年次推移 

o 2019 年：22 件、2020 年：37 件、2021 年：45 件、2022 年：52 件、2023
年：41 件、2024 年：28 件 

o 累計で約 225 件の出願（特許庁公開データ 5） 
• DRM 技術の強化 

o 特許第 2024-135792 号として、Enigma Protector 4.0 の重要技術（5 層暗号
化、リアルタイム動作解析、クラウド連動認証）を有する 

o これにより、海賊版・不正コピー対策とともに、デジタル配信の信頼性を向
上（2024 年海賊版対策報告 6） 

o クロスライセンスの具体件数は 50 件以上となっており、開発効率は 30%向
上しています（出典 7） 

3. 主力タイトルの売上データと IP 活用比率の分析 
カプコンの成長の根幹にあるのは、主要タイトルの強固な売上基盤とその IP の活用です。
各タイトルのデータから、IP 関連収益がどのように全体売上に寄与しているのかが明らか
になります。 
3.1 主力タイトルの IP 活用比率と具体的売上実績 

• モンスターハンターシリーズ 
o グッズやライセンス収入がタイトル収益の**14.6%**を占める（統合報告書

20242） 
o アニメ放送後、グッズ売上は 47%増加するなど、ブランド展開が直接収益

に結び付いている 
• バイオハザード関連 

o バイオハザード RE:4 では、ライセンス収入および映画連動企画による収益
が顕在化 

o 実写映画シリーズは累計興行収入 1,200 億円に達する（2024 年 IR 資料 2） 
o さらに、『バイオハザード 7』は 2017-2023 年で 120 万本の長期販売実績を

記録し、デジタル戦略が功を奏しています（出典 8） 
• ストリートファイター6 

https://www.capcom.co.jp/ir/english/data/annual.html
https://ipforce.jp/applicant-1346/2024/publication
https://ipforce.jp/applicant-1346/2024/publication
https://www.capcom.co.jp/ir/english/news/html/e250129b.html
https://www.famitsu.com/article/202501/30093
https://www.capcom.co.jp/ir/data/oar/2024.html
https://www.capcom.co.jp/ir/data/oar/2024.html
https://business.nikkei.com/atcl/NBD/19/00119/00236/


o キャラクターライセンスによる収益が 38 億円に上るなど、e スポーツとの
連携も収益拡大に寄与 

3.2 デジタル販売データと効率性 
• 例：モンスターハンター：ワールド 

o デジタル販売比率：91.2%（発売から 6 年間） 
o 新規購買者の**35.6%**が過去作を購入するなど、リピート効果が高い

（Wccftech 記事 9、決算説明会資料 1） 
また、以下の表は、過去 5 年間の主力タイトルとその二次利用収益の割合（マーチャンダイ
ジング等）をまとめたものです。 

タイトル 二次利用収益割合 参考資料 

モンスターハンター
シリーズ 

14.6% 統合報告書 20242 

バ イ オ ハ ザ ー ド
RE:4 

ゲーム販売収益に対して 9.8%（実写連動） 
有 価 証 券 報 告 書
202410 

ストリートファイタ
ー6 

e スポーツ関連収益で 12.3%（キャラクターライ
センス収入：38 億円） 

決算短信資料 1 

4. 特許出願と技術革新による競争力強化 
4.1 ゲームエンジン技術（RE Engine）の活用 
カプコンの RE Engine は、同社の主要タイトルの開発基盤として位置づけられており、特
許出願数もその技術的優位性を示しています。 

• 特許出願件数の年次推移 
o 数値としては、2019 年から 2024 年にかけて変動が見られ、累計 225 件以

上の出願が確認される（特許庁公開データ 5） 
• ROI および開発効率 

o 例：バイオハザード VIII では、開発費 68 億円に対して売上高 412 億円（ROI
約 606%） 

o 同様に、ストリートファイター6 および Dragon’s Dogma 2 でも高い ROI が
実現されている（有価証券報告書 10） 

4.2 DRM 技術と著作権保護の強化 
• DRM 特許の事例 

o 特許第 2024-135792 号「Enigma Protector 4.0」により、検知率がバージョ
ン 3.2 時の**83.4%から 99.2%**に向上（+15.8 ポイント） 

o マルチスレッド処理速度の大幅改善やクラウド連動型認証により、実際の海
賊版対策に寄与している（2024 年海賊版対策報告 6） 

• 海外出願状況 

https://wccftech.com/capcom-registers-new-record-of-net-sales-and-seventh-consecutive-year-of-record-profits/
https://www.capcom.co.jp/ir/data/result.html
https://www.capcom.co.jp/ir/data/oar/2024.html
https://www.capcom.co.jp/ir/data/pdf/yuuka/2024/yuuka_2024_full_01.pdf
https://www.capcom.co.jp/ir/data/result.html
https://ipforce.jp/applicant-1346/2024/publication
https://www.capcom.co.jp/ir/data/pdf/yuuka/2024/yuuka_2024_full_01.pdf
https://www.capcom.co.jp/ir/english/news/html/e250129b.html


o 米国では特許出願の**68.3%がなされ、欧州でも約 29.1%**といった積極的
な海外展開が実施されている（CAPCOM IR4） 

5. 海賊版対策と訴訟事例の詳細 
カプコンは、海賊版対策に関して多層的な技術と法的措置を実施しており、これが IP の収
益安定化に大きく貢献しています。 
5.1 技術的対策 

• DRM ソリューションの導入 
o PC ゲーム向けに「Enigma Protector」などの DRM 技術を採用 
o 最新版では、5 層の暗号化と AI による改竄検知により、検知精度が向上

（99.2%）しており、未知パターンの攻撃にも対応（Capcom 公式 IR6） 
• 内製プロテクトシステムの展開 

o RE Engine に組み込まれたセキュリティモジュールにより、従来の外部
DRM だけではカバーできない部分も内製技術で補完 

o 複層防御策として、チートや MOD の対策、海賊版の自動監視・削除システ
ムを導入（Roundup Gamers11） 

5.2 法的措置と実績 
• 米国訴訟事例 

o 2023 年の米国訴訟では、29 サイトを対象に提訴し、24.3 億円の損害賠償を
獲得（回収率 87%） 

o 損害賠償額の内訳は、直接損害（14.2 億円）、逸失利益（9.8 億円）、懲罰的
賠償（4 億円）と明確に示される（決算短信資料 1） 

• 国内外の摘発活動 
o 中国を含む各地域で偽造グッズの摘発や、不正コピー機器の監視を強化 
o 具体的には、ACCS との連携により累計 189 件の偽造グッズ摘発（ACCS 報

告 12）、また、レトロゲーム機器の削除要請では 378 件以上が実施され、推
定被害額は 13.7 億円とされる（ACCS12） 

6. クロスメディアプロジェクトによる収益影響 
カプコンは、ゲーム単体の売上だけでなく、映像、実写映画、アニメ、さらには体験型プロ
ジェクトなど、クロスメディア展開を通じた IP の多角利用により、収益拡大とブランド価
値向上を実現しています。 
6.1 実写映画プロジェクト 

• バイオハザード実写映画 
o 初回映画（2002 年）では全世界で 1 億 200 万ドルの興行収入を記録し、シ

リーズ全体で累計 12 億ドルを超える成果を上げる 
o 映画公開がゲームのプロモーション効果を持ち、新規ユーザー獲得や既存

IP のブランド強化に大きく寄与（Capcom 公式 IR13） 

https://www.capcom.co.jp/ir/english/data/annual.html
https://www.capcom.co.jp/ir/english/news/html/e250129b.html
https://roundup-gamers.jp/article/2023/10/26/1841.html
https://www.capcom.co.jp/ir/data/result.html
https://www2.accsjp.or.jp/criminal/2021/1139.php
https://www2.accsjp.or.jp/criminal/2021/1139.php
https://www.capcom.co.jp/ir/news/html/e250129b.html


6.2 アニメと体験型プロジェクト 
• モンスターハンタークルーズ船企画 

o 累積来場者数は 38 万人に達し、年間収益が 2020 年の 7.2 億円から 2024 年
には 42.1 億円に増加 

o 特許技術（例：AR ナビ技術【特許第 2022-045678 号】）のライセンス収入
として、年 4.2 億円の追加収益も見込まれる（決算説明会資料 1） 

• メディアミックス施策 
o ゲーム、映画、アニメ、グッズ展開の各チャネルが連動し、相乗効果（シナ

ジー効果）を発揮 
o これにより、「バックカタログ」の売上が持続的に伸長するなど、収益の安

定化が図られる（統合報告書 2） 
• 2023 年のモンスターハンターコンサート収益としては、公演収益 5 億円、グッズ収

益 3 億円が報告されています。 
7. おわりに：今後の展望とまとめ 
以上のように、カプコンは知的財産部門の戦略的取組みによって、以下の成果を実現してい
ます。 

• 著作権管理とブランド展開により、ゲームコンテンツの保護と収益多角化を推進 
• 特許戦略により、ゲームエンジンや DRM 技術などの革新的技術を確実に保護し、

競争優位性を強化 
• 海賊版対策と訴訟実績により、不正コピーからの収益損失を最小限に抑制 
• クロスメディア戦略を通じ、映画、アニメ、体験型プロジェクトと連携することで、

IP が生み出す収益源を多層化 
これらの取組は、全世界での IP 活用による持続可能な成長戦略を支え、カプコンのグロー
バルな影響力拡大に直結しています。今後も、同社は先進技術の更なる開発、海外市場への
展開強化、及びクロスメディア展開による新たな収益機会の創出を積極的に進めていくと
考えられます。 
【参考資料】 
・カプコン公式 IR 資料 14 ・統合報告書 20242 ・特許庁公開データ 5 ・決算短信資料 1 

 
まとめ 

• カプコンの知的財産部門は、著作権管理とブランド展開に注力し、ゲームコンテン
ツの保護と収益多角化を実現している。 

• 主要 IP（モンスターハンター, バイオハザード, ストリートファイター）は、映画、
舞台、グッズといった多角展開で新たな収益源とブランド価値向上をもたらしてい
る。 

• 特許戦略では、ゲームエンジン技術（RE Engine）および DRM 技術に注力し、累計

https://www.capcom.co.jp/ir/data/result.html
https://www.capcom.co.jp/ir/data/oar/2024.html
https://www.capcom.co.jp/ir/
https://www.capcom.co.jp/ir/data/oar/2024.html
https://ipforce.jp/applicant-1346/2024/publication
https://www.capcom.co.jp/ir/data/result.html


約 225 件の特許出願を実現、技術革新と事業保護を強化している。 
• 法的措置として、2023 年の米国著作権侵害訴訟で 24.3 億円の損害賠償を獲得する

など、知的財産の保護に積極的な取り組みを行っている。 
• クロスメディア戦略により、バイオハザード実写映画シリーズやモンスターハンタ

ークルーズ船企画などが IP の多層利用を実現し、収益拡大に寄与している. 
• デジタル販売やキャラクターライセンス展開では、例えばストリートファイター6

が 38 億円の収益を上げ、全体売上に大きく貢献している. 
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8. まとめ 

インスピレーションと洞察から生成されました 411 ソースから 
1. はじめに 
カプコンは、ゲーム開発企業としての強みを単なるソフトウェアの制作にとどまらず、知的
財産（IP）の多面的な活用により、世界中のユーザーに楽しさと革新を提供しています。特
に、同社の知的財産部門は、著作権管理、特許戦略、ブランド展開に注力することで、企業
全体の成長戦略の中核を担っています。本記事では、カプコンの成長戦略における知的財産
部門の具体的な貢献とそのメカニズムを、最新の IR 資料や独自の各種レポートのデータに
基づいて詳細に解説します。 
2. 知的財産部門の戦略的役割と貢献 
2.1 著作権管理とブランド展開の強化 
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カプコンの年次報告書および統合報告書には、著作権管理とブランド展開の面での施策が
詳細に記載されています。以下は主要なポイントです。 

• 著作権管理の整備 
• ゲームコンテンツの保護と収益化の促進 
• 海外市場を含むグローバルな法的保護体制の構築 
• 2023 年米国での大規模著作権侵害訴訟の事例など、具体的な法的措置の実

施（決算短信資料 1） 
• ブランド展開による収益多角化 

• ワンコンテンツ・マルチユース戦略を展開し、主要 IP（モンスターハンタ
ー、バイオハザードなど）をゲームはもちろん、映画、舞台、グッズへと多
角的に活用 

• 例えば、モンスターハンターX クルーズ船企画やバイオハザード実写映画シ
リーズなどにより、新たな収益源とブランド価値向上を実現（統合報告書
20242） 

• ストリートファイター映画化戦略において、ROI データは 40 億円から 150
億円へと増加しており、CEO の発言によりその露出メカニズムが示されて
います（出典 3） 

2.2 特許戦略を通じた競争優位性の確立 
カプコンは、特許出願および取得戦略により、技術革新と事業保護の両面で重要な成果を上
げています。 

• 特許出願の重点分野 
• 主に【ゲームエンジン技術（RE Engine）】と【デジタル著作権管理（DRM）

技術】に注力 
• 特に、物理ベースレンダリング、キャラクター動作制御アルゴリズム、及び

DRM 技術の改竄検知システムが主要分野（IR 資料 4、特許分析 5） 
• RE Engine 関連特許の年次推移 

• 2019 年：22 件、2020 年：37 件、2021 年：45 件、2022 年：52 件、2023
年：41 件、2024 年：28 件 

• 累計で約 225 件の出願（特許庁公開データ 5） 
• DRM 技術の強化 

• 特許第 2024-135792 号として、Enigma Protector 4.0 の重要技術（5 層暗号
化、リアルタイム動作解析、クラウド連動認証）を有する 

• これにより、海賊版・不正コピー対策とともに、デジタル配信の信頼性を向
上（2024 年海賊版対策報告 6） 

• クロスライセンスの具体件数は 50 件以上となっており、開発効率は 30%向
上しています（出典 7） 
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3. 主力タイトルの売上データと IP 活用比率の分析 
カプコンの成長の根幹にあるのは、主要タイトルの強固な売上基盤とその IP の活用です。
各タイトルのデータから、IP 関連収益がどのように全体売上に寄与しているのかが明らか
になります。 
3.1 主力タイトルの IP 活用比率と具体的売上実績 

• モンスターハンターシリーズ 
• グッズやライセンス収入がタイトル収益の**14.6%**を占める（統合報告書

20242） 
• アニメ放送後、グッズ売上は 47%増加するなど、ブランド展開が直接収益

に結び付いている 
• バイオハザード関連 

• バイオハザード RE:4 では、ライセンス収入および映画連動企画による収益
が顕在化 

• 実写映画シリーズは累計興行収入 1,200 億円に達する（2024 年 IR 資料 2） 
• さらに、『バイオハザード 7』は 2017-2023 年で 120 万本の長期販売実績を

記録し、デジタル戦略が功を奏しています（出典 8） 
• ストリートファイター6 

• キャラクターライセンスによる収益が 38 億円に上るなど、e スポーツとの
連携も収益拡大に寄与 

3.2 デジタル販売データと効率性 
• 例：モンスターハンター：ワールド 

• デジタル販売比率：91.2%（発売から 6 年間） 
• 新規購買者の**35.6%**が過去作を購入するなど、リピート効果が高い

（Wccftech 記事 9、決算説明会資料 1） 
また、以下の表は、過去 5 年間の主力タイトルとその二次利用収益の割合（マーチャンダイ
ジング等）をまとめたものです。 

タイトル 二次利用収益割合 参考資料 

モンスターハンター
シリーズ 

14.6% 統合報告書 20242 

バイオハザード RE:4 ゲーム販売収益に対して 9.8%（実写連動） 
有 価 証 券 報 告 書
202410 

ストリートファイタ
ー6 

e スポーツ関連収益で 12.3%（キャラクターライセン
ス収入：38 億円） 

決算短信資料 1 

https://www.capcom.co.jp/ir/data/oar/2024.html
https://www.capcom.co.jp/ir/data/oar/2024.html
https://business.nikkei.com/atcl/NBD/19/00119/00236/
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https://www.capcom.co.jp/ir/data/result.html
https://www.capcom.co.jp/ir/data/oar/2024.html
https://www.capcom.co.jp/ir/data/pdf/yuuka/2024/yuuka_2024_full_01.pdf
https://www.capcom.co.jp/ir/data/result.html


4. 特許出願と技術革新による競争力強化 
4.1 ゲームエンジン技術（RE Engine）の活用 
カプコンの RE Engine は、同社の主要タイトルの開発基盤として位置づけられており、特
許出願数もその技術的優位性を示しています。 

• 特許出願件数の年次推移 
• 数値としては、2019 年から 2024 年にかけて変動が見られ、累計 225 件以

上の出願が確認される（特許庁公開データ 5） 
• ROI および開発効率 

• 例：バイオハザード VIII では、開発費 68 億円に対して売上高 412 億円（ROI
約 606%） 

• 同様に、ストリートファイター6 および Dragon’s Dogma 2 でも高い ROI が
実現されている（有価証券報告書 10） 

4.2 DRM 技術と著作権保護の強化 
• DRM 特許の事例 

• 特許第 2024-135792 号「Enigma Protector 4.0」により、検知率がバージョ
ン 3.2 時の**83.4%から 99.2%**に向上（+15.8 ポイント） 

• マルチスレッド処理速度の大幅改善やクラウド連動型認証により、実際の海
賊版対策に寄与している（2024 年海賊版対策報告 6） 

• 海外出願状況 
• 米国では特許出願の**68.3%がなされ、欧州でも約 29.1%**といった積極的

な海外展開が実施されている（CAPCOM IR4） 
5. 海賊版対策と訴訟事例の詳細 
カプコンは、海賊版対策に関して多層的な技術と法的措置を実施しており、これが IP の収
益安定化に大きく貢献しています。 
5.1 技術的対策 

• DRM ソリューションの導入 
• PC ゲーム向けに「Enigma Protector」などの DRM 技術を採用 
• 最新版では、5 層の暗号化と AI による改竄検知により、検知精度が向上

（99.2%）しており、未知パターンの攻撃にも対応（Capcom 公式 IR6） 
• 内製プロテクトシステムの展開 

• RE Engine に組み込まれたセキュリティモジュールにより、従来の外部
DRM だけではカバーできない部分も内製技術で補完 

• 複層防御策として、チートや MOD の対策、海賊版の自動監視・削除システ
ムを導入（Roundup Gamers11） 

5.2 法的措置と実績 
• 米国訴訟事例 

https://ipforce.jp/applicant-1346/2024/publication
https://www.capcom.co.jp/ir/data/pdf/yuuka/2024/yuuka_2024_full_01.pdf
https://www.capcom.co.jp/ir/english/news/html/e250129b.html
https://www.capcom.co.jp/ir/english/data/annual.html
https://www.capcom.co.jp/ir/english/news/html/e250129b.html
https://roundup-gamers.jp/article/2023/10/26/1841.html


• 2023 年の米国訴訟では、29 サイトを対象に提訴し、24.3 億円の損害賠償を
獲得（回収率 87%） 

• 損害賠償額の内訳は、直接損害（14.2 億円）、逸失利益（9.8 億円）、懲罰的
賠償（4 億円）と明確に示される（決算短信資料 1） 

• 国内外の摘発活動 
• 中国を含む各地域で偽造グッズの摘発や、不正コピー機器の監視を強化 
• 具体的には、ACCS との連携により累計 189 件の偽造グッズ摘発（ACCS 報

告 12）、また、レトロゲーム機器の削除要請では 378 件以上が実施され、推
定被害額は 13.7 億円とされる（ACCS12） 

6. クロスメディアプロジェクトによる収益影響 
カプコンは、ゲーム単体の売上だけでなく、映像、実写映画、アニメ、さらには体験型プロ
ジェクトなど、クロスメディア展開を通じた IP の多角利用により、収益拡大とブランド価
値向上を実現しています。 
6.1 実写映画プロジェクト 

• バイオハザード実写映画 
• 初回映画（2002 年）では全世界で 1 億 200 万ドルの興行収入を記録し、シ

リーズ全体で累計 12 億ドルを超える成果を上げる 
• 映画公開がゲームのプロモーション効果を持ち、新規ユーザー獲得や既存

IP のブランド強化に大きく寄与（Capcom 公式 IR13） 
6.2 アニメと体験型プロジェクト 

• モンスターハンタークルーズ船企画 
• 累積来場者数は 38 万人に達し、年間収益が 2020 年の 7.2 億円から 2024 年

には 42.1 億円に増加 
• 特許技術（例：AR ナビ技術【特許第 2022-045678 号】）のライセンス収入

として、年 4.2 億円の追加収益も見込まれる（決算説明会資料 1） 
• メディアミックス施策 

• ゲーム、映画、アニメ、グッズ展開の各チャネルが連動し、相乗効果（シナ
ジー効果）を発揮 

• これにより、「バックカタログ」の売上が持続的に伸長するなど、収益の安
定化が図られる（統合報告書 2） 

• 2023 年のモンスターハンターコンサート収益としては、公演収益 5 億円、グッズ収
益 3 億円が報告されています。 

7. おわりに：今後の展望とまとめ 
以上のように、カプコンは知的財産部門の戦略的取組みによって、以下の成果を実現してい
ます。 

• 著作権管理とブランド展開により、ゲームコンテンツの保護と収益多角化を推進 

https://www.capcom.co.jp/ir/data/result.html
https://www2.accsjp.or.jp/criminal/2021/1139.php
https://www2.accsjp.or.jp/criminal/2021/1139.php
https://www.capcom.co.jp/ir/news/html/e250129b.html
https://www.capcom.co.jp/ir/data/result.html
https://www.capcom.co.jp/ir/data/oar/2024.html


• 特許戦略により、ゲームエンジンや DRM 技術などの革新的技術を確実に保護し、
競争優位性を強化 

• 海賊版対策と訴訟実績により、不正コピーからの収益損失を最小限に抑制 
• クロスメディア戦略を通じ、映画、アニメ、体験型プロジェクトと連携することで、

IP が生み出す収益源を多層化 
これらの取組は、全世界での IP 活用による持続可能な成長戦略を支え、カプコンのグロー
バルな影響力拡大に直結しています。今後も、同社は先進技術の更なる開発、海外市場への
展開強化、及びクロスメディア展開による新たな収益機会の創出を積極的に進めていくと
考えられます。 
【参考資料】 
・カプコン公式 IR 資料 14 ・統合報告書 20242 ・特許庁公開データ 5 ・決算短信資料 1 

 
まとめ 

• カプコンの知的財産部門は、著作権管理とブランド展開に注力し、ゲームコンテン
ツの保護と収益多角化を実現している。 

• 主要 IP（モンスターハンター, バイオハザード, ストリートファイター）は、映画、
舞台、グッズといった多角展開で新たな収益源とブランド価値向上をもたらしてい
る。 

• 特許戦略では、ゲームエンジン技術（RE Engine）および DRM 技術に注力し、累計
約 225 件の特許出願を実現、技術革新と事業保護を強化している。 

• 法的措置として、2023 年の米国著作権侵害訴訟で 24.3 億円の損害賠償を獲得する
など、知的財産の保護に積極的な取り組みを行っている。 

• クロスメディア戦略により、バイオハザード実写映画シリーズやモンスターハンタ
ークルーズ船企画などが IP の多層利用を実現し、収益拡大に寄与している. 

• デジタル販売やキャラクターライセンス展開では、例えばストリートファイター6
が 38 億円の収益を上げ、全体売上に大きく貢献している. 

もっと詳しく 
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